ابدأ البرمجة باستخدام سکراتش  KK XSL‏ 


Omar Selim 
BIM Manager 
Omar.selm@smail.com 
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اسم البرنامج 
Scratch‏ 


Google Drive رابط‎ E 


Windows نسخة‎ IN 


https://scratch.mit.edu/download 


https://www.youtube.com/playlist?list=PLNMim060 nUIJG834vB x1gYeemCBlgDp شرح عربي‎ 


https://linktr.ee/omarselim 


هي مجموعة التعلیمات المفصلة خطوة 
بخطوة. والخاصه بحل مشكلة أو باکمال 
يعد ترتيب الخطوات أمرًا مهما للغاية 
للوصول إلى نتيجة الصحيحة عند تطبيق 
الخوارزمیة؛ كما يجب تنفيذ هذه الخطوات 


بترتيبها الصحيح ایضا 


httos://linktr.ee/omarselim 
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ة تركيب اللعبة 
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البرمجة هي عملية تحویل 
الخوارزمية إلى لغة يستطيع 
الحاسب فهمها. 


httos://linktr.ee/omarselim 
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قد ترید صنع شطيرة خبز محمص 
بالجبن. قد يبدو هذا الأمر سهلاء ولذلك 
سنستعرض كيف يمكننا تحليل هذه 
المشكلة إلى خطوات بسيطة. 


httos://linktr.ee/omarselim 


اذا أردت حل مشكلة معينة. يجب علبك 

تقسيم المهمة إلى مجموعة من الخطوات 
اليسيرة. حيث يمكنك حينها الوصول لحل 
المشكلة الرئيسية من خلال حل كل خطوة. 


https://linktr.ee/omarselim 


إن خطوات صنع شطیر ة الجبن المحمصة 
هي باختصار وصفة تحضیر la‏ ولذلك فان 
الخوارزمبه المستخدمه لحل هذه المشكلة 
هي هذه الوصفة. 


https://linktr.ee/omarselim 


المکونات 


m‏ شريحتان من الخبو. 
m‏ شريحة واحدة من الجبن 


httos://linktr.ee/omarselim 


a 


dia gil 


خذ شريحة من الخبز. 

ضع شريحة من الجبن داخلها. 
ضع الشطيرة في محمصة الخبز 
الكهربائية. 

5. انتظر 3 دقائق. 

6. أصبحت الشطيرة جاهزة للتقديم. 


https://linktr.ee/omarselim 


PUNB 


اذا أردت صنع شطائر خبز محمصة 
لعانلتك. فكم عدد المرات التي يجب 
أن تكرر بها الخطوات السابقة؟ 


httos://linktr.ee/omarselim 
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44} Scratch لنتعرف على سكراتش‎ [I 
البرمجة المصممة بصور ه تجعل من‎ 
البرمجة سهلة للغاية وممتعة‎ 


httos://linktr.ee/omarselim 


][ بفضل واجهة سكراتش السهلة. 
بمكنك انشاء برنامجك الخاص. 


httos://linktr.ee/omarselim 


0 في سكراتش تسمى الأوامر لبنات 
برمجیةء وهي أشكال متصل بعضها 
ببعض كقطعة gaaj‏ يمكنك العثور 
عليها في لوحة اللبنات البرمجية. 


httos://linktr.ee/omarselim 


لا کل ما عليك فعله هو سحب اللبنات 
البرمجية إلى منطقة البرمجة وربط 


httos://linktr.ee/omarselim 


][ تتوافر لغة سكراتش بنسخة عبر 
الانترنت» ونسخة أخرى دون اتصال 
الإنترنت. سنستخدم في هذا الكتاب نسخة 
سكراتش التي تعمل عبر الإنترنت. 

0 افتح الموقع 

لا scratch.mit.edu‏ و استکشف نسخة 
سكراتش عبر الإنترنت. 


https://linktr.ee/omarselim 
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العمل عبر الإصدار 


المتوفر على الإنترنت 


httos://linktr.ee/omarselim 


][ باستخدام إصدار سكراتش عبر الإنترنت: 
يمكنك حفظ عملك على الإنترنت والوصول 
إلى مشاريعك من أي متصفح., فكل ما عليك 
فعله هو إنشاء حساب سكراتش وتسجيل 
الدخول. يمكنك كذلك مشاركة مشروعات 
سكراتش الخاصة بك مح مستخد مي 
اسكراتش آخرین 


https://linktr.ee/omarselim 


1 يمكن استخدام محرر سكراتش على 
الإنترنت من خلال حساب سكراتش أو دون 
حساب, 


https://linktr.ee/omarselim 


0 إذا لم يتوفر لديك حساب سكراتشء يمكنك 
حفظ y põe‏ عاتك ¿ua de‏ 


httos://linktr.ee/omarselim 


اضغط لإنشاء اضغط لتسجيل 
حساب الدخول 


https://linktr.ee/omarselim 


اضخط واکتب اسم 
المشروع مشاريعك 


a 
d 


IE-- 


106 e te le io !© je (0 10 u 
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][ يحتوي شريط الأدوات الموجود أعلى نافذة 
البرنامج على قائمة ملف وقائمة تحرير. 


لا توافر سكراتش بعدة لغات. 
][ يمكنك اختيار اللغة التي تفضلها باستخدام 


زر تغيير اللعه. 


https://linktr.ee/omarselim 


منطقة البرمجة 

منطقة البرمجة هي المنطقة التي 
تستطيع إضافة اللبنات البرمجية فيها 
لتكوين البرنامج. 


sO- 
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منطقة البرمجة 
منطقة البرمجة هی المنطقة التى 

تستطیع إضافة اللبنات البرمجية فيها 
لتكوين البرنامج. 


on 
$ 
۰ 
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[I‏ منطقة البرمجة هي المنطقة التي تستطيع 
إضافة اللبنات البرمجية فيها لتكوين 
البرنامج. 


httos://linktr.ee/omarselim 
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O‏ الكائن هو شخصية تنفذ Ulta)‏ مهينة فی 
المشروع. 

يعد القط بمثابة الكائن الافتراضي في 

سكراتش. 


httos://linktr.ee/omarselim 


[I‏ يمكنك العثور على كائنات مختلفة في مكتبة 
الکائن وإضافتها إلى مشروعك. كما يمكنك 
ایضا تحميل كائنات مختلفة من حاسيك؛ 
ويمكن أن يحتوي مشروع سکراتش AS‏ 
اکثر من کائن واحد 


httos://linktr.ee/omarselim 
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تعمل المقاطع البرمجية التي تقوم بإنشائها 
على المنصة. التي هي بمثابة صورة خلفية 
المشروع. يمكن اعتبار الكائنات کالممتلین» 
والمنصة كمشهد إجراء المسرحية. 


httos://linktr.ee/omarselim 


إشارة الإيقاف توقف عمل 


مھ ۷ ٠ ٠‏ * سپ A‏ الما الد مجية ۱ الأخضر 
اضغط على هذا الزر لعرض 2 جميع المقاطع البر و یہ 
er ^N‏ لجميع الكائنات. یبدا ale‏ المقطع 
المنصه بكامل الشاشه. 
البرمجي 
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عليك فعله هو الضغط على الكائن وسحبه 


httos://linktr.ee/omarselim 
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الخلفية هي “المظھر " الخاص بالمنصة. يمكن 
تغييرها وتحريرها أو حذفها بالكامل. يمكنك 
Lía‏ انشاء خلفيتك الخاصة. 


httos://linktr.ee/omarselim 


1 اضغط على اختيار خلفية. 


https://linktr.ee/omarselim 


مفاجأة إضافة خلفية 


من حاسبك. ; : 
عشوانیه من مکتبه 
a pall‏ 

رسم إنشاء خلفية خاصة اختيار خلفية 

بيك 


* 
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- ستظهر نافذة مكتبة 
صور الخلفية 
3- اختر خلفية من 
المكتبة واضغط عليها 


https://linktr.ee/omarselim 


4 ستتم إضافة الخلفية 
الجديدة إلى المنصة. ج 


5۔اہ ضغط على صورة or‏ 

الخلفية ليتم فتح AS‏ يدك 

° «e 5 

rem $ تبویب الخلفية‎ 
mem 
cos ” 
en 
cp =| 
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الخلفیات لتحریر الخلفیة, 


B+rshmeoxns اچ‎ 
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في إصدار سكراتش المتوفر عبر الإنترنت 
يتم حفظ عملك تلقائيا. هناك due‏ خیارات 
للحفظ من قائمة ملف. 


httos://linktr.ee/omarselim 


اسم مشروعك. 
sl)‏ مشروع جديد. 

حفظ مشروعك. 

تحميل مشروع من حاسبك. 
ننزيل المشروع إلى حاسبك. 


X se teu 


JANA 
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آنشی مشروغا جدیذا في 
سکراتش واجعله يبدو كما في 
الصورة. 

قم بتحريك الكائن إلى منتصف 
المنصة قم بتسمية مشروعك 
"الفضاء" و احفظه 


httos://linktr.ee/omarselim 
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z 


أنشئ مث 5 Y‏ في 
سكراتش واجعله يبدو كما في 
الصورة. 

الأيسر من ملعب كرة القدم قم 
بتسمية مشروعك "كرة القدم" 


TE all واحفظ‎ 


httos://linktr.ee/omarselim 
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اكتب خوارزمية تمثل الخطوات 
الواجب اتباعها لتنظيف أسنانك. 


اكتب مثالا على خوارزمية من حياتك 
اليومية. 


https://linktr.ee/omarselim 


الخوارزمية 


الطريقة: 
ءضع الفرشاة بزاوية 45 درجة مقابل اللثة 
٭حرك الفرشاة ذهاباً وإياباً بلطف بتكرار قصير 
٥‏ استخدم رأس الفرشاة لتنظيف سطح الأسنان الأمامية 
متبعاً التنظیف العامودي 
٭نظف لسانك بالفرشاة لإزالة البكتيريا وللمحافظة على 


og ae? 


© 53 T نف‎ 
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Lind أدناه‎ $3 ya pall في المنصة‎ 


بتغيير الخلفية هل يمكنك تحدید أي 
خلفية تم استخدامها؟ . 


https://linktr.ee/omarselim 


La‏ اسح الخلفية؟ 


e‏ أنشئ مشروعًا جدیذا بهذه 
الخلفية. 
© احفظ المشروع باسم مزرعتي. 
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م م 
Eek‏ 
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التکرارات فی سکراتش 
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when clicked 


set loops to 0 


say for & secs 


set loops to o 


repeat until loops 


say loops for @ secs 


> 


if M> then 
say | Hello! | for @ secs 


when clicked 


set loops to [J 


change loops by 9 


repeat until loops - 10 


when clicked say loops for @ secs 


و 


move @ steps change loops by @ 
play sound meow until done 


move -10 steps 
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when clicked 


LT 1M Hello! British ESA Astronaut Tim Peake here. Are you ready? for [2] secs 
wait L43 secs 
VA Hit Space! | 


reset timer 


when clicked 


+88 Hello! British ESA Astronaut Tim Peake here. Are you ready? و[‎ E secs 
wait Ch secs 
٠٦۷ Hit Space! 


reset timer 


wait until key space pressed? wait until key space pressed? 


53۷ (18 Your reaction time was SEC ہب‎ 7 | seconds. | 


set time to timer 


set distance to time 7) 


clicked 


E) MM Hello! British ESA Astronaut Tim Peake here. Are you ready? 9 و‎ secs 
wait €» secs 


EMA Hit Space! | 


reset timer 


wait until key space pressed? 


EVAN Your reaction time was lil ۲ | seconds. | 
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هل تتذكر سكراتش والقطة ؟ 
في الدروس السابقة 


ev 


Lil gua) القطة تتحرك وتصدر‎ Liles 


httos://linktr.ee/omarselim 


is 


Y 


5 


4 
— 


JA‏ تعرفون ما التکرار ؟ 
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تسمح لنا التكرارات بإعادة تنفيذ نفس 
الأوامر بدلا من إعادة كتابتها وتكرارها . 


يدعم سكراتش ثلاث أنواع من التكرارات 


لا a»‏ 
)ا کرر باستمرار 
لا کرر حتی 


httos://linktr.ee/omarselim 


لبنه کرر 
متى نستخدم هذا النوع من التكرارات ؟ 


https: //linktr.ee/omarselim 


خدم هذا النوع من التكرارات عندما 
.۰ نريد تنفيذ مجموعة من الاوامر لعدد 


معين من المرات . 


httos:/iinktr.ee/omarselim s://inktr.ee/omarselim 


يجب إضافة اللبنات التی ترید 
تكرارها داخل لبنة 335 


https://linktr.ee/omarselim 


القيمة الافتراضية للبنة كرر 
هي (10 ) 


ويمكن العثور على لبنة كرر 


في فئة لبنات التحكم 


httos://linktr.ee/omarselim 


لإنشاء برنامج باستخدام لبنة كرر: 


httos://linktr.ee/omarselim 


| 1- أضف لبنة عند نقر ( العلم الأخضر) من 
+ فنه لبنات الأحداث. 
2- أضغط على فئة لبنات التحکم . 


| 3-اسحب وافلت لبنة کرر إلى منطقة 
البرمجة . 

4- ضع لبنة التحرك 10 خطوات من فنة 
لبنات الحركة Jala‏ لبنة کرر . 

5- اضبط الخطوات إلى 5 . 


httos://linktr.ee/omarselim 
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توقف لبنة البرنامج عن العمل لمدة 
محددة من الثواني . 


يمكنك العثور على لبنة انتظر () ثانية : 
في فئة لبنات التحكم. 


httos://linktr.ee/omarselim 


اضغط لتغیبر عدد الثوانی 
التي تريد فيها إیقاف 
البرنامج عن العمل. 


httos://linktr.ee/omarselim 
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سنتعلم کیفیة جمع اللبنات التي 
تعلمناها حتی OY)‏ من أجل انشاء قصة 


صغيرة . 
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لإنشاء برنامج نصي باستخدام لبنة JOS‏ 


~ Binury_ucademy SB A 


| یج الاسم البرمبية کے pind‏ [ ط(ہ $ 


اختر خلفية "3 I "Castle‏ 
من مكتبة الخلفية. àjljq‏ 


ucoabon 
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"Castle 3" Gals اختر‎ 


1- أضف لبنة عند نقر ( العلم الأخضر) من فنة لبنات الأحداث. 


2- من فنة لبنات التحكم اسحب وأفلت لبنة كرر إلى منطقة البرنامج النصي 
واضبط عدد التكرارات حتى 2 مرات 


httos://linktr.ee/omarselim 


اختر خلفية "3 "Castle‏ 
من مکتبة الخلفية. 


3-ضع لبنة التحرك 10 خطوات من فنة لبنات AS jal)‏ داخل لبنات كرر « 
واضبط عدد الخطوات إلى 100 . 

4- اضف لبنة تشغيل الصوت حتى انتهائه من فئة لبنات الصوت واضبط 
الصوت Door Ceack‏ 


httos://linktr.ee/omarselim 


اختر "Castle 3" Gals‏ 
من مکتبة الخلفية. 


5- من فنه لبنات التحكم c‏ اسحب لبنة انتظر وأفلتها . 


6- من فنة لبنات الهيئة ء اسحب لبنة قل وأفلتها واكتب في 
المربع عبارة " هل يوجد أحد هنا " . 


httos://linktr.ee/omarselim 
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JA‏ يمكنكم التفکیر في مهمة من مهام 

الحياة اليومية نحتاج فيها إلى تنفيذ 

الإجراءات نفسها عدة مرات لإكمال 
المهمة ؟ 


https://linktr.ee/omarselim 
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تدردب 1 


ضع الرقم المناسب في لبنة کر وذلك 
لجعل الكائن يصل لحافة المنصة. 


httos://linktr.ee/omarselim 


ندردب 2 


أنشئ مشروعًا جدیڈا: 
> أضف الخلفية المناسبة. 
> ما اسم الخلفية؟ 


> اسحب القطة إلى الجانب الأيمن من المنصة. 
> اجعل القطة تتحرك وتتكلم "5" مرات. 
> احفظ المشروع باسم: «قطة تمشي». 


il وزارت‎ 


httos://linktr.ee/omarselim 


تدريب 3 


نريد من خلال البرنامج التالي جعل الکائن يُشكل Gaye‏ أثناء 
حركته» إلا أن هناك las‏ ما فی البرنامج. هل يمكنك العثور عليه 
وتصحيحه ؟ 


هل يمكنك رسم المربع 
الذي سارت عليه القطة؟ 
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جمع رقمین 


ask Enter Number +1 1 


Es 8 E رگ‎ Upload Firmware ۱ 
slides 


۳ e 


sides + to 


P d pen Gown 


move 360 Y sides steps 
tum E 360 Y slides degrees 


key space ~ pressed? then 


glide a secs 10 random position ۴ 
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تحويل ملفات سكراتش الى ملف تنفيذي 
Convert scratch file to EXE‏ 
https://packager.turbowarp.org/‏ 
بعض المستخدمين أبلغوا عن ظهور شاشة سوداء بعد التحويل ولحل المشكلة یمکن التحویل من خلال الرابط التالي 
https://garbomuffin.github.io/packager/‏ 
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OMAR SELIM 


BIM Manager 
Do you have any guestions? 


oselim@bimarabia.com 
+97477840306 
https://bimarabia.com/OmarSeli 
m/ 


https://st-solutions.net 
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